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Пояснительная записка

Нормативно-правовая база:
1. Федеральный Закон от 29.12.2012 № 273-Ф3 «Об образовании в Российской Федерации»

2. Положение об организации внеурочной деятельности в ГБОУ школе № 104 имени М.С.Харченко Выборгского района Санкт-Петербурга;

3. Письмо МинОбрНауки РФ № 03-296 от 12 мая 2011года «Об организации внеурочной деятельности при введении ФГОС общего образования»;

4. Приказ Минобрнауки России от 17.12.2010 N 1897 (ред. от 31.12.2015) "Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования" (Зарегистрировано в Минюсте России 01.02.2011 N 19644)

5. Распоряжение Комитета по образованию от 14.03.2017 № 838-р «О формировании календарного учебного графика государственных образовательных учреждений Санкт-Петербурга, реализующих основные общеобразовательные программы, в 2017/2018 учебном году»

6. Распоряжение Комитета по образованию от 20.03.2017 № 931-р «О формировании учебных планов государственных образовательных учреждений Санкт-Петербурга, реализующих основные общеобразовательные программы, на 2017/2018 учебный год».

7. Письмо Минобрнауки России от 18.08.2017 N 09-1672 «О направлении Методических рекомендаций по уточнению понятия и содержания внеурочной деятельности в рамках реализации основных общеобразовательных программ, в том числе в части проектной деятельности»

8. Федеральный государственный образовательный стандарт основного общего образования, утвержденный приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 17.12.2010 № 1897;

9. Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 29.12.2010 N 189 (ред. от 24.11.2015) "Об утверждении СанПиН 2.4.2.2821-10 "Санитарно-эпидемиологические требования к условиям и организации обучения в общеобразовательных учреждениях" (вместе с "СанПиН 2.4.2.2821-10. Санитарно-эпидемиологические требования к условиям и организации обучения в общеобразовательных организациях. Санитарно-эпидемиологические правила и нормативы") (Зарегистрировано в Минюсте России 03.03.2011 N 19993)

С каждым годом все шире и шире вводятся новые технологии в различных областях производства, которые непосредственно связаны с математикой. Возрастает значение математики как науки, пользующейся спросом в научно-технических отраслях современного производства, экономике, бизнесе.  

Всё чаще проводятся различные математические олимпиады, конкуры. Это, безусловно, повышает интерес к математике, но к олимпиадам и конкурсам надо учащихся готовить, так как ученику недостаточно знать только то, что разобрано на уроках математики, чтобы успешно выступить на олимпиаде. 

Чтобы достичь современного уровня математического образования, необходимо принимать во внимание огромный потенциал внеклассной работы, так как в единстве с обязательным курсом внеурочная деятельность создаёт условия для более полного осуществления практических, воспитательных, общеобразовательных и развивающих целей обучения.  

Федеральный государственный образовательный стандарт основного общего образования предъявляет новые требования к результатам освоения обучающимися основной образовательной программы. Внеурочная деятельность учащихся не только углубляет и расширяет знания математического образования, но и способствует формированию универсальных (метапредметных) умений и навыков, общественно-значимого ценностного отношения к знаниям, развитию познавательных и творческих способностей и интересов и, как следствие, повышает мотивацию к изучению математики. 

При организации внеурочной деятельности учащихся от учителя требуется тонкое и умелое наблюдение и изучение интересов школьников, учёт их возрастных и психологических особенностей. Выбор темы внеурочной деятельности обучающихся для того или иного уровня обучения определяется, с одной стороны, объёмом математического материала, с другой стороны уровнем общеобразовательной подготовки учащихся, возможностью реализации межпредметных связей. 

Актуальность разработки и создание данной программы обусловлены тем, что она позволяет устранить противоречия между требованиями программы предмета «математика» и потребностями учащихся в дополнительном материале по математике и применении полученных знаний на практике; условиями работы в классно-урочной системе преподавания математики и потребностями учащихся реализовать свой творческий потенциал. 


Одна из основных задач образования ФГОС второго поколения – развитие способностей ребёнка и формирование универсальных учебных действий, таких как: целеполагание, планирование, прогнозирование, контроль, коррекция, оценка, саморегуляция. С этой целью в программе предусмотрено значительное увеличение активных форм работы, направленных на вовлечение учащихся в динамическую деятельность, на обеспечение понимания ими математического материала и развития интеллекта, приобретение практических навыков самостоятельной деятельности.  
Программа внеурочной деятельности может быть использована для занятий учащихся 5 классов. 

 
Программа рассчитана на проведение практических занятий в объёме 34 часов. 

Содержание программы внеурочной деятельности связано с программой по предмету «математика» и спланировано с учетом прохождения программы 5 класса. Занятия содержат исторические экскурсы, фокусы, игры и практический материал, используемый в повседневной жизни и способствующий повышению интереса к математике. Этот интерес следует поддерживать в продолжение всего учебного года, проводя соответствующую работу.

Цели обучения программы определяются ролью математики в развитии общества в целом и в развитии интеллекта, формировании личности каждого человека.

Многим людям в своей жизни приходится выполнять достаточно сложные расчеты, пользоваться общеупотребительной вычислительной техникой, находить в справочниках и применять нужные формулы, владеть практическими приемами геометрических измерений и построений, читать информацию, представленную в виде таблиц, диаграмм, графиков, понимать вероятностный характер случайных событий, составлять несложные алгоритмы.  

Изучение материала программы способствует эстетическому воспитанию человека, пониманию красоты и изящества математических рассуждений, восприятию геометрических форм, усвоению идеи симметрии. Подобранный материал программы развивает воображение, пространственные представления. История развития математического знания дает возможность пополнить запас историко-научных знаний школьников, сформировать у них представления о математике как части общечеловеческой культуры. Знакомство с основными историческими вехами возникновения и развития математической науки, судьбами великих открытий, именами людей, творивших науку, должно войти в интеллектуальный багаж каждого культурного человека.  

Таким образом, значимость содержания программы в общем образовании школьников  повлияла на определение следующих целей: 
· развитие личности ребёнка, его математических способностей, внимания, мышления, памяти, воображения; мотивации к дальнейшему изучению математики;  

· формирование представлений о математике как части общечеловеческой культуры; 

· понимание значимости математики для общественного прогресса; - обучение умению самостоятельно устанавливать необходимые ассоциации и отношения между предметами и явлениями;  

· обучение умению ориентироваться в проблемных ситуациях, решению нестандартных задач; 

· развитие логико-математического языка, мышления, пространственного воображения; 

· приобщение школьников к новому социальному опыту: историческое развитие математики как науки в России и в других странах; 

· развитие эмоциональной сферы школьников в процессе обучающихся игр, математических конкурсов, викторин, КВН. 

 РЕЗУЛЬТАТЫ  ОСВОЕНИЯ  СОДЕРЖАНИЯ ПРОГРАММЫ  

Личностные результаты: 
· ответственное отношение к учению, готовность и способность обучающихся к самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию, осознанный выбор и построение дальнейшей индивидуальной траектории образования на базе ориентировки в мире профессий и профессиональных предпочтений, с учётом устойчивых познавательных интересов;

· способность к эмоциональному восприятию математических объектов, задач, решений, рассуждений;

· умение контролировать процесс и результат математической деятельности; 

· первоначальные представления о математической науке как сфере человеческой деятельности, об этапах её развития, о её значимости для развития цивилизации; 

· коммуникативная компетентность в общении и сотрудничестве со сверстниками в образовательной, учебно-исследовательской, творческой и других видах деятельности; 

· критичность мышления, умение распознавать логически некорректные высказывания, отличать гипотезу от факта;  

· креативность мышления, инициативы, находчивости, активности при решении задач.  

Метапредметные: 1 )регулятивные 
· составлять план и последовательность действий; 

· определять последовательность промежуточных целей и соответствующих им действий с учётом конечного результата; 

· предвидеть возможность получения конкретного результата при решении задач; 

· осуществлять констатирующий и прогнозирующий контроль по результату и способу действия; 

· концентрировать волю для преодоления интеллектуальных затруднений и физических препятствий; 

· адекватно оценивать правильность и ошибочность выполнения учебной задачи, её объективную трудность и собственные возможности её решения. 

2) познавательные 
· устанавливать причинно-следственные связи; строить логические рассуждения, умозаключения (индуктивные, дедуктивные и по аналогии) и выводы; 

· формировать учебную и общекультурную компетентность в области использования информационно-коммуникационных технологий; 

· видеть математическую задачу в других дисциплинах, окружающей жизни; 

· выдвигать гипотезу при решении учебных задач и понимать необходимость их проверки; 

· планировать и осуществлять деятельность, направленную на решение задач исследовательского характера; 

· выбирать наиболее эффективные и рациональные способы решения задач; 

· интерпретировать информацию (структурировать, переводить сплошной текст в таблицу, презентовать полученную информацию, в том числе с помощью ИКТ); 

· оценивать информацию (критическая оценка, оценка достоверности). 

3)коммуникативные 
· организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с учителем и сверстниками: определять цели, распределять функции и роли участников; 

· взаимодействовать и находить общие способы работы; работать в группе; находить общее решение и разрешать конфликты на основе согласования позиций и учёта интересов; слушать партнёра; формулировать, аргументировать и отстаивать своё мнение; 

· прогнозировать возникновение конфликтов при наличии различных точек зрения; 

· разрешать конфликты на основе учёта интересов и позиций всех участников; 

· координировать и принимать различные позиции во взаимодействии; 

· аргументировать свою позицию и координировать её с позициями партнёров в сотрудничестве при выработке общего решения в совместной деятельности. 

Предметные: 
· самостоятельно приобретать и применять знания в различных ситуациях для решения различной сложности практических задач, в том числе с использованием при необходимости справочных материалов, калькулятора и компьютера; 

· пользоваться предметным указателем энциклопедий и справочников для нахождения информации; 

· уметь решать задачи с помощью перебора возможных вариантов; 

· выполнять арифметические преобразования выражений, применять их для решения учебных математических задач и задач, возникающих в смежных учебных предметах; 

· применять изученные понятия, результаты и методы при решении задач из различных реальных ситуаций, не сводящихся к непосредственному применению известных алгоритмов; 

· самостоятельно действовать в ситуации неопределённости при решении актуальных для них проблем, а также самостоятельно интерпретировать результаты решения задачи с учётом ограничений, связанных с реальными свойствами рассматриваемых процессов и явлений. 

На первых занятиях учитель старается заинтересовать учеников математикой, используя материалы из истории математики, игровую деятельность и математические фокусы.
В октябре проводится подготовка к школьной олимпиаде. 

В октябре - ноябре - школьная олимпиада, в которой принимают участие все желающие. Следующее занятие посвящается разбору олимпиадных задач. 

В январе - выбор творческих проектов (по желанию). 

В марте-апреле — занятия занимательной математики.
Во многие занятия включены математические игры, которые, кроме развлекательности, преследуют    ряд воспитательных целей. Посредством этих игр развиваются любознательность, интуиция, сообразительность, наблюдательность, настойчивость. 

Проведение математической игры (или фокуса) состоит из трех частей: 

1) показ игры (фокуса); 

2) попытка учащихся угадать суть фокуса (игры); 

3) математическое объяснение фокуса (игры). 

Игры проводятся в середине или в конце занятия, так как к этому времени   учащиеся устают    и    им легче играть, чем решать задачу. 

В данной программе большое внимание уделяется обучению школьников самоконтролю и самооценке, более широко представлены творческие виды деятельности, в том числе и проектная деятельность. 


Учитывая возраст учащихся, смотры знаний можно проводить в форме игры, викторин, конкурсов, защиты творческих проектов, участие в математическом вечере, олимпиадах.  
С целью достижения качественных результатов желательно, чтобы занятия были оснащены современными техническими средствами, средствами изобразительной наглядности, игровыми реквизитами.  С помощью мультимедийных элементов занятие визуализируется, вызывая положительные эмоции у обучающихся и создавая условия для успешной деятельности каждого ребёнка. 

Виды деятельности 

1. Устный счёт. 

2. Проверка наблюдательности. 

3. Игровая деятельность. 

4. Решение текстовых задач, геометрических задач на разрезание и перекраивание. 

5. Разгадывание головоломок, ребусов, математических кроссвордов, викторин. 

6. Проектная деятельность. 

7. Составление математических ребусов, кроссвордов. 

8. Показ математических фокусов. 

9. Участие в вечере занимательной математики. 

10. Выполнение упражнений на релаксацию, концентрацию внимания. 

Формы контроля 

Оценивание достижений обучающихся во внеурочной деятельности должно отличаться от привычной системы оценивания на уроках. Можно выделить следующие формы контроля: 

· сообщения и доклады (мини); 

· защита проектов; 

· результаты математических викторин, конкурсов;
· творческий отчет (в любой форме по выбору учащихся); 

· различные упражнения в устной и письменной форме. 

Также возможно проведение рефлексии самими учащимися.  

Эффективность и результативность данной программы внеурочной деятельности зависит от соблюдения следующих условий:
· добровольность участия и желание проявить себя; 

· сочетание индивидуальной, групповой и коллективной деятельности; 

· сочетание инициатива детей с направляющей ролью учителя; 

· занимательность и новизна содержания, форм и методов работы; 

· эстетичность всех проводимых мероприятий; 

· чёткая организация и тщательная подготовка всех запланированных мероприятий; 

· наличие целевых установок и перспектив деятельности, возможность участвовать в конкурсах, олимпиадах и проектах различного уровня; 

· широкое использование методов педагогического стимулирования активности учащихся; 

· гласность, открытость, привлечение детей с разными способностями и уровнем овладения математикой.
ТЕМАТИЧЕСКОЕ  ПЛАНИРОВАНИЕ
5  класс
(1 час в неделю, всего 34 часа  за год)
	№ 
п/п 
	Тема 
	Формы и виды деятельности 
	Количество часов

	1.
	Счёт у первобытных людей 
	Эвристическая беседа Индивидуальная и групповая работа 

Поиск информации 

Доклады 
	1

	2.
	О происхождении арифметики 
	Эвристическая беседа Индивидуальная и групповая работа 

Поиск информации 

Доклады 
	1

	3.
	Решение конкурсных задач 
	Индивидуальная самостоятельная работа дома 
	2

	4. 
	Разбор конкурсных задач 

Подведение итогов конкурса 
	 Практикум 

Работа в парах 
	1

	5.
	О происхождении и развитии нумерации 
	Эвристическая беседа Индивидуальная и групповая работа 

Поиск информации 

Доклады 
	1

	6.
	Цифры разных народов. Буквы и знаки. Игра «Кубики» 
	Индивидуальная и групповая работа 

Поиск информации 

Доклады 

Игры 
	1

	7.
	Метрическая система мер.  Задачи на движение 
	Мини -доклады 

Практикум 

Индивидуальная работа и работа в парах 
	2

	8.
	Логические задачи. Задачи со спичками. 
	Практикум 

Групповая работа 
	2


	9.
	Измерения в древности у разных народов. Геометрические задачи 
	Мини -доклады 

Индивидуальная работа и 

Работа в парах 
	1

	10.
	Старые русские меры.  

Геометрические задачи 
	Мини - доклады 

Практическая работа Индивидуальная и групповая работа. 


	2

	11.
	Разбор заданий школьной олимпиады 
	Практикум 

Индивидуальная и коллективная работа 
	2

	12.
	Понятие множества. Решение задач 
	Эвристическая беседа 

Практикум Индивидуальная и коллективная работа  
	2

	13.
	Первое знакомство с проектной деятельностью 
	Выбор тем проектов 

Составление плана проекта, подбор литературы  
	2

	14.
	Загадки, связанные с натуральными числами. 
	Игра 

Групповая работа 
	1

	15.
	Решение задач на отгадывание чисел. Игра «Лесенка» 
	Игра  

Практическая работа Индивидуальная работа и в парах 
	1

	16.
	Задачи на взвешивание 
	Лабораторная работа 

Работа в парах 
	2

	17.
	Смотр знаний  
	Викторина 

Индивидуальная работа 
	1

	18.
	Великие математики из народа:
И.Петров. Задачи на переливание.
	Мини-доклады 

Лабораторная работа Индивидуальная работа и работа в парах 
	2

	19.
	Подготовка к математическому вечеру «Мир чисел» 
	Составление плана проведения вечера. Выпуск газет, бюллетеней, плакатов, выставка лучших решений конкурсных задач, подготовка пригласительных билетов. Распределение обязанностей участников вечера. 
	3

	20.
	Работа над творческими проектами 
	Поиск информации по плану, подготовка публичного выступления 
	3

	21.
	Смотр знаний 
	Защита творческих проектов. 
	1

	
	Итого
	
	34


Форма итогового контроля: проект.
Содержание программы

Тема 1. Счёт у первобытных людей. 

Учащиеся знакомятся со счётом у первобытных людей; считают с помощью следующих инструментов: - пальцев; - камешек, косточек…; - веревки с узелками; - счетов; - калькулятора. Решение примеров различной степени сложности.  Анализ и сравнение вычислительных возможностей различных «вычислительных инструментов» (сложность/простота в обучении; скорость вычислений).  

Тема 2. О происхождении арифметики 

Учащиеся получат информацию о происхождении арифметики, познакомятся с различными системами счисления (доклады). Приведут аргументы «за» и «против» использования систем счисления. Проведение математического фокуса по угадыванию даты рождения.
Тема 3. Решение конкурсных задач.


Решение олимпиадных задач за предыдущие годы. Объявляется конкурс решения задач в течение двух недель.

Тема 4. Разбор конкурсных задач. Подведение итогов конкурса.

Разбираем задачи, предложенные для решения. Подводим итоги конкурса и поощряем победителей. 

Тема 5. О происхождении и развитии нумерации.

Учащиеся узнают о происхождении и развитии следующих типов письменной нумерации: иероглифическая, иератическая и алфавитная нумерации. Выступят с докладами. Расшифруют древние записки.

Тема 6. Цифры разных народов. Буквы и знаки. Игра «Кубики»


Учащиеся знакомятся с особенностями записи чисел разных народов. Создают числовые послания своим товарищам и расшифровывают. 

Игра «Кубики»: Сначала мы поиграем в фокусников-волшебников. Кто сможет догадаться на какой грани лежит кубик? Дети  вычисляют невидимую грань таким образом: осматривают кубик со всех сторон, в поисках исчезнувшей. Но есть маленькая хитрость, которая позволяет этого не делать: сумма точек на противоположных гранях всегда равна 7. То есть если мы видим сверху одну точку, то с противоположной стороны будет 6; если три точки, то кубик лежит на четверке и так далее.

После того как отгадывание перестало вызывать особый кураж, а еще лучше чуть раньше этого момента, задаем следующую задачу: какая грань окажется сверху, если мы перевернем кубик на правый бок. Для этих целей идеально подходит бумага с крупной клеткой: ее можно нарисовать самому.

Разобрались с одним переворотом? Рисуем целый маршрут: буква П, зигзаги, спирали. Помните, что начинаем с простого: 3-4 переворота — и только потом усложняем. Перевороты по прямой всегда легче, чем перевороты с изменением направления. Самое прекрасное, что по одному маршруту можно катать кубик по 24 раза, получая разный ответ, потому что он зависит не только от того, как мы катим, но и от первоначального положения. 

Эта игра прекрасно развивает воображение, образное и пространственное мышление!

Тема 7. Метрическая система мер.  Задачи на движение.

Учащиеся познакомятся с понятием метрической системы мер (общее название международной десятичной системы единиц, основанной на использовании метра и килограмма). Вспомнят основные меры длины, перевод одних мер длины в другие. Посмотрят познавательное видео про систему мер и весов. 
Решение задач на движение. В задачах на движение обычно используют следующие величины: скорость, время движения и пройденный путь. Каждая из этих величин имеет свои единицы измерения.

При решении задач «на движение» полезно составить иллюстративный чертеж. Этот чертеж следует делать таким, чтобы на нем была видна динамика движения со всеми характерными моментами – встречами, остановками и поворотами. Хороший чертеж позволяет понять содержание задачи, не заглядывая в ее текст.

Рассмотрим возможные виды движения двух тел:

1) Движение навстречу друг другу. 
2) Движение в противоположные стороны.
3)  Движение в одном направлении.
Тема 8. Логические задачи. Задачи со спичками.

Среди задач на сообразительность особый интерес представляют логические задачи. Если для решения задачи требуется лишь логически мыслить и совсем не нужно производить арифметические выкладки, то такую задачу обычно называют логической. При решении подобных задач решающую роль играет правильное построение цепочки точных, иногда очень точных рассуждений.

На первом этапе целесообразно  рассмотреть три  широко распространенных типа логических задач:

1) Задачи, в которых на основании серии посылок, сообщающих те или иные сведения о действующих лицах, требуется сделать определенные выводы.

2) Задачи о «мудрецах».

3) Задачи о лжецах и тех, кто всегда говорит правду.
На втором этапе – задачи со спичками. Головоломки со спичками уже давно используются в качестве задач для развития логики и творческого мышления. Популярность подобных заданий обусловлена удобством использования и доступностью материала, из которого составляются занимательные геометрические и арифметические фигуры. Разгадывать такие головоломки можно дома, на работе, на улице или в дороге: достаточно найти ровную поверхность для выкладывания нужных схем из спичек. 
Тема 9. Измерения в древности у разных народов. Геометрические задачи.


Учащиеся выступают с мини-докладами (Человек – мера всех вещей, Единицы измерения длин разных народов,  Измерение площадей, Меры веса, Единицы времени).

Геометрические задачи. Задачами на разрезание увлекались многие ученые с древнейших времен. Решения многих задач на разрезание были найдены еще с древними греками и китайцами. Первый систематический трактат на эту тему принадлежит перу Абул-Вефа – персидского астролога X века. Геометры всерьез занялись решением задач на разрезание фигур на наименьшее число частей и последующее составление из них той или иной новой фигуры лишь в XX веке, прежде всего, потому, что универсального метода решения таких задач не существует и каждый, кто берется за их решение, может в полной мере проявить свою смекалку, интуицию и способность к творческому мышлению. Учитывая, что здесь не требуется глубокое знание геометрии, любители могут иногда даже превзойти профессионалов-математиков.

Задачи на разрезание помогают как можно раньше формировать геометрические представления у школьников на разнообразном материале. При решении таких задач возникает ощущение красоты, закона и порядка в природе. 

На первом этапе рекомендуется рассмотреть задачи на клетчатой бумаге. Задачи, в которых разрезание фигур (в основном это квадраты и прямоугольники) идет по сторонам клеток. 

Тема 10. Старые русские меры.  Геометрические задачи.

Учащиеся выступают с мини-докладами (Единицы измерений Древней Руси). Познакомятся с некоторыми старинными задачами, например, 1) Собака усмотрела в 150 саженях зайца, который пробегает в 2 минуты 500 сажень, а собака в 5 минут 1300 сажень; спрашивается, в какое время собака догонит зайца (Старинный задачник по арифметики Войтяховского). Ответ: за 15 минут.

Геометрические задачи, связанные с фигурами-пентамино. Пентамино́, изначально, (от др.-греч. πέντα пять, и домино) — пятиклеточные полимино, то есть плоские фигуры, каждая из которых состоит из пяти одинаковых квадратов, соединённых между собой сторонами («ходом ладьи»). Сегодня пентамино понимается более широко – плоская фигура, составленная из плиток. 

Задачи разбиения плоскости, в которых нужно находить сплошные разбиения прямоугольников на плитки прямоугольной формы, задачи на составление паркетов, задачи о наиболее плотной укладке фигур в прямоугольнике или квадрате, задачи, в которых одна фигура разрезается на части, из которых составляется другая фигура.

В наши дни любители головоломок увлекаются решением задач на разрезание.
Примеры задач:

1) Разделите фигуру, изображенную на рисунке, на четыре равные части так, чтобы линия разрезов шла по сторонам квадратов. Придумайте два способа решения.
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2) На клетчатой бумаге нарисован квадрат размером 5*5 клеток. Придумайте, как разрезать его по линиям сетки на 7 различных прямоугольников.

Тема 11. Разбор заданий школьной олимпиады

Разбираются задачи школьной олимпиады и решаются аналогичные.

Тема 12. Понятие множества. Решение задач.

Понятие множества, пересечение множеств или их объединение. Круги Эйлера как геометрическая схема, с помощью которой можно изобразить отношения между подмножествами, с целью  наглядного представления.

Эта тема тесно связана с алгеброй множеств. Использование кругов Эйлера придает задачам алгебры множеств наглядность и простоту. Круги Эйлера применяются с успехом  в логических задачах для изображения множеств истинности высказываний и во многих других случаях. Изображение условия задачи с помощью кругов Эйлера, как правило, упрощает и облегчает путь к ее решению.

Эта тема может послужить хорошим поводом для того, чтобы рассказать учащимся о жизни и деятельности Леонарда Эйлера и его трудах. 

Примеры задач:

1) Некоторые ребята из нашего класса любят ходить в кино. Известно, что 15 ребят смотрели фильм «Обитаемый остров», 11 человек – фильм «Стиляги», из них 6 смотрели и «Обитаемый остров», и «Стиляги». Сколько человек смотрели только фильм «Стиляги»?

2) На полке стояло 26 волшебных книг по заклинаниям, все они были прочитаны. Из них 4 прочитал и Гарри Поттер, и Рон. Гермиона прочитала 7 книг, которых не читали ни Гарри Поттер, ни Рон, и две книги, которые читал Гарри Поттер. Всего Гарри Поттер прочитал 11 книг. Сколько книг прочитал только Рон?

Тема 13. Первое знакомство с проектной деятельностью.

Успех в современном мире во многом определяется способностью человека организовать свою жизнь как проект: определить дальнюю и ближайшую перспективу, найти и привлечь необходимые ресурсы, наметить план действий и, осуществив его, оценить, удалось ли достичь поставленных целей. Многочисленные исследования, проведенные как в нашей стране, так и за рубежом, показали, что большинство современных лидеров в политике, бизнесе, искусстве, спорте - люди, обладающие проектным типом мышления. Сегодня в школе есть все возможности для развития проектного мышления с помощью особого вида деятельности учащихся - проектной деятельности.

И хотя проектная деятельность все чаще применяется в общеобразовательных школах, до сих пор еще не сформировалось представлений о том, какой она должна быть. Проектом могут называть работу самого различного жанра: от обычного реферата и нестандартного выполнения стандартного задания до действительно серьезного исследования с последующей защитой по принципу курсовой или дипломной работы.
Обучающийся получит возможность: 

· выполнять творческий проект по плану; 

· пользоваться предметным указателем энциклопедий, справочников и другой литературой для нахождения информации; 

· самостоятельно приобретать и применять знания в различных ситуациях для решения различной сложности практических заданий, в том числе с использованием при необходимости и компьютера.
Учащимся предлагается список проектов на выбор:

- Проект индивидуальный «Меры длины, веса, площади» 

- Проект групповой «Геометрические фигуры»  

- Проект групповой, краткосрочный «Ремонт классного кабинета» 

- Проект коллективный, краткосрочный «Сказочный задачник» 

- Проект групповой, краткосрочный «Что мы едим» 

Тема 14. Загадки, связанные с натуральными числами.
Учащиеся разгадывают загадки и логические задачи, связанные с натуральными числами, подготовленные учителем и предлагают свои. Например, 
1) В школе надо не лениться:
Рисовать, писать, учиться,
На уроках отвечать
И в дневник поставят...  (5)
2) Решили фильм про цифры снять,
Стали камеры включать.
Откуда буква Ч в эфире?
Не бойтесь! Цифра я!... (4)

3) Если приписать цифру 1 впереди некоего 5-тизначного числа, то получится число в 3 раза меньше, чем если приписать цифру 1 в конце этого же числа. Найдите это число. 

4) 5 мудрецов за 5 дней решают пять задач. Сколько задач решат 10 мудрецов за 10 дней?  И т.п.

Тема 15. Решение задач. Решение задач на отгадывание чисел. Игра «Лесенка»

Задачи на отгадывание чисел или математические фокусы — самые простые в исполнении, они не требуют реквизита, длительной тренировки и особого места для их демонстрации. Они очень хорошо подходят для детей. Такими фокусами с числами можно удивлять друзей за столом, в долгой поездке или летним днем в тени ветвистой яблони. Смысл этих фокусов состоит в отгадывании чисел, задуманных зрителями, или в каких-нибудь операциях над ними. Главное — это то, что фокусник знает секрет: особые свойства чисел. Все эти чудеса основаны на математических закономерностях, свойствах фигур и чисел.
Игра «Лесенка» подразумевает арифметические действия с целыми числами в пределах 100. Используем презентацию: нужно помочь принцу подняться по лестнице и встретиться с принцессой. Для этого начинаем решать пример на нижней ступени, решив его ищем полученный ответ под примером и нажимаем на него, если ответ выбран верно, то принц перемещается на ступеньку выше, если ответ не верен, то число исчезает. Далее решаем пример на второй ступеньке и ищем правильный ответ и т. д. пока принц не поднимется на верхнюю ступеньку. 
Тема 16. Задачи на взвешивание.

Задачи на взвешивание - достаточно распространённый вид математических задач. В таких задачах от решающего требуется локализовать отличающийся от остальных предмет по весу за ограниченное число взвешиваний. Поиск решения в этом случае осуществляется путем операций сравнения, правда, не только одиночных элементов, но и групп элементов между собой. 

Примеры задач: 

1)У Буратино есть 27 золотых монет. Но известно, что Кот Базилио заменил одну монету на фальшивую, а она по весу тяжелее настоящих. Как за три взвешивания на чашечных весах без гирь Буратино определить фальшивую монету? 

2)Мачеха послала Золушку на рынок. Дала ей девять монет: из них 8 настоящих, а одна фальшивая – она легче чем настоящая. Как найти ее Золушке за два взвешивания? 

3)Имеется 8 монет. Одна из них фальшивая и легче настоящей монеты. Определите за 3 взвешивания какая из монет фальшивая. 

Тема 17. Смотр знаний  


Проведение математической викторины “Час занимательной математики”. 

Тема 18. Великие математики из народа: Иван Петров.  Решение задач на переливание.


Мини-доклады учащихся про великих математиков из народа.

Одной из самых известных задач на переливание является задача Симеона Дени Пуассона, знаменитого французского математика и физика. В данной теме рассматривается решение задач на переливание различными методами. Суть этих задач сводится к следующему: имея несколько сосудов разного объема, один из которых наполнен жидкостью, требуется разделить ее в каком-либо отношении или отлить какую-либо ее часть при помощи других сосудов за наименьшее число переливаний. В задачах на переливания требуется указать последовательность действий, при которой осуществляется требуемое переливание и выполнены все условия задачи. 

На простых и занимательных примерах решения задач на «переливания» удается рассмотреть такие важные понятия как «команда», «блок-схема», «программа». Решая задачи, учащиеся обучаются моделированию простейших алгоритмов. Решение задач этого цикла требует смекалки, развивают комбинаторное мышление. 

В начале занятия следует лишь сформулировать задачу Пуассона, рассказать ее историю, но не пытаться ее решать. Решение задачи необходимо начать с наиболее простых понятных задач, постепенно подводя к общему методу. 

Примеры задач: 

1)В бочке 18 литров бензина. Имеются 2 ведра по 7 литров и черпак объемом 4 литра. Как налить в ведра по 6 литров бензина? 

2)Имеется стакан кофе и стакан молока. Ложку молока перелили в кофе, полученную смесь тщательно перемешали. Ложку смеси перелили обратно в молоко. Чего больше: молока в кофе или кофе в молоке? 

Тема 19. Подготовка к математическому вечеру «Мир чисел»

Составление плана проведения вечера. Выпуск газет, бюллетеней, плакатов, выставка лучших решений конкурсных задач, подготовка пригласительных билетов. Распределение обязанностей участников вечера.

Тема 20. Работа над творческими проектами.

Поиск информации по плану, подготовка публичного выступления. Оказание содействия учащимся со стороны учителя.

Обучающийся получит возможность интерпретировать информацию (структурировать, переводить сплошной текст в таблицу, презентовать полученную информацию, в том числе с помощью ИКТ). 

Тема 21. Смотр знаний.

Подводим итоги работы на внеурочной математике за учебный год. 

Защита творческих проектов.

Обучающийся получит возможность иметь первый опыт публичного выступления перед учащимися своего класса - аргументировать свою позицию и координировать её с позициями партнёров в сотрудничестве при выработке общего решения в совместной деятельности. 

ОПИСАНИЕ МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОГО ОБЕСПЕЧЕНИЯ ПРОГРАММЫ 

1.Авторские методики, разработки: 

· разработка тем программы; 
· описание отдельных занятий.  

2.Учебно-иллюстративный материал: 

· слайды, презентации по темам; 

· набор геометрических фигур; 

· геометрический конструктор; 

· иллюстративный и дидактический материал по темам. 

3.Методические материалы: 

· методическая литература;

· подборка журналов, газет. 

4.Материалы по результатам освоения программы: 

· перечень творческих достижений; 

· творческие проекты, математические газеты; 

· фотографии мероприятий.

5.Материально-техническое обеспечение: 

· игровые средства обучения (набор геометрических фигур, цветной и белой бумаги, картона, цветные карандаши, фломастеры, ножницы); 

· видеокамера; 

· персональный компьютер; 

· мультимедийная установка, экран.
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